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ــم التطبيقــي وربـــط مخرجاتــه  ــز التعليـ ــات علـــى تعزيـ ــة المعلومـ ــوم الحاســـب وتقنيـ ــة علـ ــرص كليـ ــار حـ فـــي إطـ
باحتياجات ســـوق العمـــل، وتشـــجيع ثقافـــة الابتـــكار وريـــادة الأعمـــال بيـــن طلبتهـــا، وانطلاقـــاًً مـــن رؤيـــة الكليـــة 
فــي إعــداد كفــاءات رقميــة قــادرة علــى تصميــم حلــول ذكيــة تســهم فــي بنــاء اقتصــاد معرفــي ومجتمــع رقمــي 
 CCSIT Innovative and Impactful Technologies 2026 مســتدام؛ , يأتــي هــذا المقتــرح لتنظيــم فعاليــة
ــة ومخرجــات مقــررات مشــاريع التخــرج، وتوفــر منصــة  ــرز منجــزات الطلب ــة ســنوية تُُب (I2 Tech 2026) كفعالي

مؤسســية لعــرض الحلــول التقنيــة المطــوّّرة تحــت إشــراف أعضــاء هيئــة التدريــس.

وتهــدف هــذه النســخة إلــى اســتعراض المشــاريع المتميــزة وتعزيــز التنافــس الإيجابــي وفــق معاييــر تقييــم 
واضحــة، وتســليط الضــوء علــى أثــر المشــاريع فــي معالجــة تحديــات واقعيــة فــي مجــالات التحــول الرقمــي 
ــات، بمــا يرفــع جــودة المخرجــات  ــذكاء الاصطناعــي والأمــن الســيبراني وإنترنــت الأشــياء وهندســة البرمجي وال
الأكاديميــة ويعــزز جاهزيــة الخريجيــن، كمــا تُُمكّّــن مــن بنــاء شــراكات وتواصــل فعّّــال مــع الجهــات الداعمــة مــن 
القطاعيــن العــام والخــاص لدعــم تبنّّــي المشــاريع الواعــدة وتطويرهــا، بمــا ينســجم مــع مســتهدفات رؤيــة 
المملكــة 2030 عبــر تنميــة رأس المــال البشــري وترســيخ الابتــكار ودعــم التحــول الرقمــي وتعزيــز مكانــة الجامعــة 

ــاس والاســتدامة. ــل للقي ــر قاب ــة ذات أث ــة بمخرجــات تقني والكلي

مقدمة
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تعزيز ثقافة الابتكار والتطبيق العملي وريادة الأعمال بين الطلبة وأعضاء هيئة التدريس المشرفين.�	

إبــراز مخرجــات مشــاريع التخــرج التــي أنجزهــا طلبــة الكليــة وربطهــا بمحــاور هويــة الجامعــة واحتياجــات ســوق �	
العمــل والمجتمــع.

تشــجيع التكامــل والتعــاون بيــن الأقســام الأكاديميــة داخــل الكليــة وبيــن الشــركاء مــن القطاعيــن الحكومــي �	
والخــاص لتبنّــي المشــاريع الواعــدة أو تطويرهــا.

تحفيــز الطلبــة علــى التميّــز والمنافســة الإيجابيــة مــن خــال عــرض مشــاريعهم ونماذجهــم الأوليــة فــي معــرض �	
المشــاريع وإشــراكهم فــي جلســات عــروض تقديميــة تفاعليــة.

تبادل الخبرات والمعرفة التقنية بين الطلبة والمشرفين والمقيّمين والجهات المشاركة�	

دعم جاهزية الطلبة لسوق العمل عبر تنمية مهاراتهم، وربطهم بفرص التدريب والتوظيف.�	

أهداف الفعالية 
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الوقت والتاريخ

مكان الفعاليةالتاريخ المقترح
كلية علوم الحاسب
وتقنية المعلومات

مبنى 15
أبريل
26

2026

الطلاب

مساءًً

إلــــــى
 09:00

12:00

صباحاًً

الطالبات

مساءًً

إلــــــى
 12:00

04:00

مساءًً
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الجهات الحكومية والشركات المشاركة
ســيتم دعــوة عــدد مــن الشــركاء الخارجييــن المختاريــن للمشــاركة وتقديــم رؤى تســهم فــي دعــم البحــث والابتــكار �	

فــي كليــة علــوم الحاســب وتقنيــة المعلومــات.
 قــد تشــمل الجهــات المحتملــة للمشــاركة عمــادة البحــث العلمــي، ومركــز أبحــاث تقنيــات المســتقبل، ومركــز ريــادة �	

الأعمــال، وجهــات أخــرى مــن داخــل الجامعــة أو مــن القطــاع الحكومــي أو الخــاص.
تهدف هذه المشاركات إلى تقديم معلومات وفرص وإرشادات قيّمة للطلبة والمشرفين، تشمل:�	

استعراض التحديات والاحتياجات الفعلية للجهات في مجالات التقنية.�	
تقديم فرص تدريب تعاوني وتوظيف للخريجين المتميزين.�	
فتح مسارات شراكة لتبنّي المشاريع أو تطويرها كمنتجات/خدمات قابلة للتطبيق.�	
تقديم توجيه مهني وتقني )Mentorship( وتغذية راجعة حول قابلية التنفيذ وجودة الحلول.�	
دعم المبادرات الريادية عبر ربط المشاريع بحاضنات الأعمال والجهات الداعمة�	
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الأركان والفعاليات المصاحبة

منصة
العروض 

المختصرة 

منطقة 
عرض 

المشاريع

ساحة 
المستثمرين

ركن 
المعرض

الافتراضي

ركن 
الشركات 

الناشئة

تشمل الفعالية عدداًً من الأركان التالية:

ركن 
التحديات
التفاعلية
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الأركان والفعاليات المصاحبة للفعالية

  منصة العروض المختصرة )تستهدف مشاريع في طور الفكرة(
عروض تقديمية سريعة )3 دقائق لكل فريق(  للتعريف بالمشروع �	
يتم اختيار أفضل 5 مشروعات لهذا العرض من قبل اللجنة وفق معايير ونموذج محدد�	
حضور الطلبة، والمهتمين، والشركات، وحاضنات الأعمال�	
تصويت إلكتروني مباشر لاختيار  أفضل عرض تقديمي وأفضل مشروع�	
عرض نتائج التصويت لحظيًا عبر شاشة مخصصة. �	

  منطقة عرض مشاريع التخرج
يســبق المعــرض عــروض خاطفــة(Lightning Talks)   حيــث يتــم تقديــم فكــرة المشــروع فــي ثــاث دقائــق مــع �	

توضيــح موقــع ركــن المشــروع داخــل المعــرض
يمكن أن تكون العروض مسجلة وتُعرض على شاشة كبيرة عند مدخل المعرض�	
يتــم توزيــع المشــاريع حســب المســارات التقنيــة )الــذكاء الاصطناعــي وتعلــم الآلــة، والأمــن الســيبراني، والأنظمــة �	

الذكيــة وانترنــت الأشــياء، وتطويــر الأنظمــة والخدمــات الرقميــة(
الإعلان عن 5 مشاريع فائزة وفق معايير تقييم معتمدة ونموذج تقييم واضح وموحّد.�	

يتــم تشــكيل لجنــة تقييــم مــن 3 محكّميــن لــكل مشــروع، ويمكــن أن يكــون أحــد المحكّميــن مــن ممثلــي الشــركات �	
أو مركــز ريــادة الأعمــال
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الأركان والفعاليات المصاحبة للفعالية )يتبع(

  ساحة المستثمرين - Tech Sharks ) تستهدف مشاريع في طور التنفيذ(
اختيار )8–10( مشاريع متميزة في طور التنفيذ )وليست مجرد مقترحات(�	
تقديم المشاريع عبر Five-Minute Pitch  أمام شركات وحاضنات أعمال مهتمة�	
الإعلان عن المشاريع التي تم تبنّيها أو ترشيحها للاحتضان�	

تخصيص صفحة على موقع الكلية لصور الملتقى وبث مباشر لهذه الفقرة�	

  ركن المعرض الافتراضي
اســتخدام نمــاذج الــذكاء الاصطناعــي التوليــدي )Midjourney / Stable Diffusion( وربطهــا بالطباعــة ثلاثيــة �	

الأبعــاد
استكشاف مشاريع التخرج المتميزة من الأعوام السابقة داخل بيئة رقمية تفاعلية�	
إتاحة تجربة المشروع للزائر )تطبيق / نموذج أولي / مجسم مطبوع(�	

  ركن الشركات الناشئة
ــص هــذا الركــن لاســتضافة شــركات ناشــئة تــم تأسيســها أو تطويرهــا انطلاقًــا مــن مشــاريع تخــرج )مــن طلبــة �	 يُخصَّ

الكليــة أو خريجيهــا(، بهــدف عــرض تجــارب التحــول مــن مشــروع أكاديمــي إلــى منتــج قابــل للتطبيــق
يتيــح الركــن فــرص التواصــل المباشــر بيــن الطلبــة والخريجيــن ومركــز ريــادة الأعمــال والجهــات الداعمــة، وبنــاء �	

شــراكات محتملــة للتطويــر أو الاحتضــان
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الأركان والفعاليات المصاحبة للفعالية )يتبع(

  ركن التحديات التفاعلية
مســابقة الأســئلة التقنيــة الســريعة(Tech Quiz): يتــم عــرض 10 أســئلة تقنيــة خفيفــة مســبقًا وتمنــح جائــزة �	

للنتيجــة الأعلــى

مســابقة خمّــن التقنيــة (Guess the Tech): يتــم عــرض صــورة، أو مقطــع كــود، أو ســيناريو تقنــي قصيــر يمثــل �	
أحــد مجــالات الحوســبة، ويُطلــب مــن المشــاركين تخميــن التقنيــة أو المجــال المرتبــط بــه، وتُمنــح جائــزة فوريــة لأول 

إجابــة صحيحــة، مــع تنــوّع الأســئلة لتشــمل جميــع أقســام الكليــة.

ــة (Logic Rush): يتــم عــرض ســؤال او ســيناريو  تقنــي مختصــر ويطلــب مــن المشــتركين �	 ــول تقني مســابقة حل
الوصــول الــي حــل منطقيفــي اســرع وقــت ممكــن ثــم تُمنــح جائــزة فوريــة لأول مشــارك يصــل إلــى الحــل الصحيــح
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تسجيل الحضور09:00 - 10:00  ص

استقبال راعي الحفل وجولة على الأركان10:00 - 10:30  ص

كلمة كلية علوم الحاسب وتقنية المعلومات10:40 - 10:45  ص

الكلمة الافتتاحية10:30 - 10:35  ص

القرآن الكريم10:35 - 10:40  ص

10:50 - 11:00 ص

كلمة راعي الحفل10:45 - 10:50  ص

تكريم المشاركين والمتحدثين والمنظمين والرعاة 

برنامج الفعالية
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الجدول الزمني للفعاليات المصاحبة

قصة كود: عرض رحلة فن عرض المشاريع والإقناع
تطوير مشروع

الجلسة الأولىورشة العمل الأولى

11:25 - 11:0012:00 - 11:30

am

تقديم: تعلّّم مهارات العرض والاقناع 

am

12:00pm - 12:30صلاة الظهر

قصة نجاح: من مشروع من الكود إلى المسار المهني:
تخرج إلى شركة

الجلسة الثانيةورشة العمل الثانية

01:00 - 12:3501:30 - 01:05

pm

ورشة تركّّز على تحويل مشروع 
التخرج إلى مسار مهني واضح

مشروع أو فكرة تحولت 
إلى حاضنة أعمال

pm

استشارات مهنيةمن المشروع إلى الشركة الناشئة

الجلسة الثالثةورشة العمل الثالثة

02:00 - 01:3503:00 - 02:05

pm

ورشة عمل بالتعاون مع مركز 
ريادة الاعمال 

لقاءات قصيرة مباشرة 
مع مختصين

pm

03:00pm - 03:30صلاة العصر

اللقاء المفتوح

الجلسة الرابعة

02:00 - 01:35

pm

جلسة نقاش مفتوحة تجمع الطلبة وأعضاء هيئة التدريس وعمادة البحث العلمي



لمزيد من التفاصيل

التواصل مع لجنة مشاريع التخرج

  CCSIT.GPC@kfu.edu.sa   


